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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.13 ПРОГРАММНЫЕ РЕШЕНИЯ ДЛЯ БИЗНЕСА 
1.1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:  
Учебная дисциплина ОП.13 Программные решения для бизнеса является обязательной частью общепрофессионального цикла основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование.
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01,ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10.
1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания
	Код

ПК, ОК, ЛР
	Умения
	Знания

	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

ПК 1.2, ПК 1.4, ПК 11.1, ПК 11.2, 
ПК 11.4,   
 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22
	· Применять методики анализа деятельности пользователей;

· Владеть приемами проектирования архитектуры информационной системы;

· Владеть подходами к описанию и демонстрации результатов своей работы;


	· Методики анализа деятельности пользователя;

· Приемы проектирования архитектуры информационных систем; 

· Подходы к описанию и демонстрации результатов разработки информационных систем; 




2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы учебной дисциплины
	106

	в т. ч.:

	теоретическое обучение
	44

	практические занятия
	58

	Самостоятельная работа 
	2

	Промежуточная аттестация        дифференцированный зачет   
	2


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объем в часах
	Коды компетенций и личностных результатов, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Технологии проектирования программных решений
	10
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

11.1, ПК 11.2, 

ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22



	Тема 1.1  Структурный подход в моделировании предметной области
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Сущность структурного подхода.  Методология функционального моделирования SADT. Диаграммы потоков данных DFD. Диаграмма «сущность связь».
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Разработка диаграмм  потоков данных для программного решения
	
	

	
	Разработка диаграммы «сущность связь» для программного решения.
	
	

	Тема 1.2  Объектно-ориентированное моделирование системы.


	Содержание учебного материала
	6
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

11.1, ПК 11.2, 

ПК 11.4,   

 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22



	
	1
	Сущность объектно-ориентированного подхода. UML- язык универсального моделирования. Программная платформы MVC (Model-View-Control). Фреймворки. Использование  шаблонов  проектирования.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Проектирование системы с использованием UML диаграмм.
	
	

	
	Использование в проектировании программной платформы MVC
	
	

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	Моделирование предметной области
	
	

	Раздел 2. Технологии разработки программных решений
	28
	

	Тема 2.1 

Спецификации языка C#. Технология .NET 


	Содержание учебного материала
	24
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

ПК 1.2, ПК 1.4, ПК 11.1, ПК 11.2, 

ПК 11.4,   

 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22

	
	1
	Структура языка. Объекты языка. Структурированные типы данных  языка. Среда быстрой разработки. Разработка многооконного интерфейса. Этапы разработка клиентского приложения программного решения. Технология разработки клиентского приложения программного решения. Компоненты доступа к б.д.
	
	

	
	Практические занятия
	22

	

	
	Разработка многооконных и многоуровневых приложений.
	
	

	
	Разработка пользовательских интерфейсов.
	
	

	
	Разработка интерфейсов подключения и работы с данными базы данных.
	
	

	
	Разработка интерфейсов администратора.
	
	

	
	Разработка классов.
	
	

	
	Обработка исключений. 
	
	

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	Разработка структуры клиентского приложения
	
	

	Раздел  2.2 Система управления 

базами данных MySQL и  MS SQL Server.
	Содержание учебного материала
	4
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

ПК 1.2, ПК 1.4, ПК 11.1, ПК 11.2, 

ПК 11.4,   

 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22



	
	1
	Интерфейс системы управления б.д.  Этапы разработки серверной части программного решения. Реализация доступа к б.д.
	
	

	
	Практические занятия
	20
	

	
	Создание базы данных.
	
	

	
	Создание границ и ограничений.
	
	

	
	Разработка запросов.
	
	

	
	Добавление, удаление, изменение данных в таблицах
	
	

	
	Разработка хранимых процедур.
	
	

	Раздел 3. Этапы процесса отладки, тестирования и документирования программных решений.
	10
	


	Тема 3.1. Тестирование и отладка программных решений
	Содержание учебного материала
	6
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

ПК 1.2, ПК 1.4, ПК 11.1, ПК 11.2, 

ПК 11.4,   

 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22

	
	1
	План тестирования. Виды тестирования. Модульное тестирование. Объемное испытание. Интеграционное тестирование.  Приемочные испытания. Тест-кейсы, результаты тест-кейсов. Отчет о процессе тестирования.
	
	

	
	Практические занятия
	2
	

	
	Тестирование программного решения.
	
	

	Тема 3.2. Документирование программных решений
	Содержание учебного материала
	2
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

ПК 1.2, ПК 1.4, ПК 11.1, ПК 11.2, 

ПК 11.4,   

 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22

	
	1
	Структура технической документации. Техническое задание. Технический  проект. Руководство программиста. Руководство пользователя.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Разработка технической документации.
	
	

	
	Разработка пользовательской документации.
	
	

	Промежуточная аттестация
	
	2
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ОК 10 ПК 1.1

ПК 1.2, ПК 1.4, ПК 11.1, ПК 11.2, 

ПК 11.4,   

 ЛР 9, ЛР19, ЛР 20, ЛР 21, ЛР22

	
	всего
	106
	


3. условия реализации программы учебной дисциплины

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:

лаборатория «Программирования и баз данных»., 

оснащенный оборудованием: 
- Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (Процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб);

-  Автоматизированное рабочее место преподавателя (Процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб);

-  Сервер в лаборатории (8-х ядерный процессор с частотой не менее 3 ГГц, оперативная память объемом не менее 16 Гб, жесткие диски общим объемом не менее 1 Тб, программное обеспечение: Windows Server 2012 или более новая) или выделение аналогичного по характеристикам виртуального сервера из общей фермы серверов

-  Проектор и экран;

-  Маркерная доска;

-  Программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том числе включающее в себя следующее ПО:

Eclipse IDE for Java EE Developers, .NET Framework JDK 8, Microsoft SQL Server Express Edition, Microsoft Visio Professional, Microsoft Visual Studio, MySQL Installer for Windows, NetBeans, SQL Server Management Studio, Microsoft SQL Server Java Connector, Android Studio, IntelliJ IDEA
3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации имеет печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендованные ФУМО, для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организацией выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных изданий и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список, может быть дополнен новыми изданиями.

3.2.1. Основные печатные издания

1. Фуфаев Д.Э. Разработка и эксплуатация автоматизированных информационных систем: учеб. Пособие для студ. учреждений сред. проф. образования / Д.Э. Фуфаев, Э.В.Фуфаев. -5-е изд., стер. – М.: Издательский центр «Академия», 2017.-304 с.
3.2.2. Основные электронные издания
1 https://metanit.com   -   электронные книги, справочники    
3.2.3. Дополнительные источники
1. https://docs.microsoft.com/ru-ru/xamarin/android/ - Xamarin.Android

2. https://metanit.com/sharp/ - Полное руководство по C# 8 и .NET Core
3.  http://mycsharp.ru/ - Уроки программирования с нуля

4. https://professorweb.ru/my/csharp/charp_theory/level1/ - Руководство по C# - Часть 1

5. https://docs.microsoft.com/ru-ru/dotnet/csharp/- Руководство по языку C#

6. https://metanit.com/sql/sqlserver/- Руководство по MS SQL Server 2017

7. https://habr.com/ru/post/255361/ - Учебник по языку SQL (DDL, DML) на примере диалекта MS SQL Server. Часть первая

8. http://www.sql-tutorial.ru/ru/content.html - SQL Задачи и решения

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Знания:

· Методики анализа деятельности пользователя;

· Приемы проектирования архитектуры информационных систем; 

· Подходы к описанию и демонстрации результатов разработки информационных систем.


	Демонстрация знание технологии проектирования программных решений, знаний этапов и технологий разработки пп, знаний технологий разработки документации проекционного этапа 
	· Устный опрос;

· Тестирование.



	Умения:

· Применять методики анализа деятельности пользователей;

· Владеть приемами проектирования архитектуры информационной системы;

· Владеть подходами к описанию и демонстрации результатов своей работы.

	Демонстрация умений проектирования программных решений, умений в разработке, отладки и тестировании пп, умений в разработке проектной документации.
	· практическая работа;

· самостоятельная работа.
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